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SLOWA UZYTE W ZADANIU:
cytryna, stragan, siostra, s’cmmjk, futro, potrawa, strach, opatmnek,

getry, strazak, wiatrak, atrament, loie’cmszko\, Tatry, strus, astronom. S
ZASADY GRY: ﬁ
Gra przezndczona jest dla dwoch 0s6b.

Do jej przeprowadzenia potrzebny jest 1 pionek oraz 1 kostka. Kazdy z graczy wybiera kierunek, do ktorego
zmierza. Pionek ustawiamy na $rodku planszy - to pole STARTU. Mtodszy gracz rzuca kostkq i porusza sig w
wgbmnjm przez siebie kierunku. Starannie nazywa obrazek, na ktérym zatrzymat si¢ jego pionek. Drugi gracz

rzuca kostkq i porusza sie¢ pionkiem w przeciwna, wybrdng przez siebie strone - nazywa obrazek.
Gra toczy sig do czasu, az jeden z graczy dojdzie do pol z cyframi!
Nastepna rozgrywke rozpoczyna starszy grace.

Grajcie tak dtugo, az jedna osoba wygra 3 razy :)




